WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI NA POSZCZEGOLNE OCENY W KLASIE 8

opracowane na podstawie podrecznika:
wLubig to!”. Podrecznik do informatyki dla klasy 8 szkoty podstawowe;j.
Wydawnictwo Nowa Era

Uwaga: Aby otrzymac ocene wyzsza, uczen musi rowniez opanowac wiedze i umiejetnos$ci wymagane na oceny nizsze.

Kazdy uczen zobowiazany jest do znajomosci i przestrzegania regulaminu pracowni komputerowej

ROZDZIAL 1. Arkusz kalkulacyjny

Wymagania programowe na oceny:

Woprowadza dane r6znego
rodzaju do komorek
arkusza kalkulacyjnego

Formatuje zawarto$¢
komorek (wyréwnanie
tekstu oraz wyglad
czcionki)

Wstawia wykres do
arkusza kalkulacyjnego

Korzysta z arkusza
kalkulacyjnego w celu
stworzenia kalkulacji
wydatkow

Okresla zasady wprowadzania
danych do komorek arkusza
kalkulacyjnego

Dodaje i usuwa wiersze oraz
kolumny w tabeli

Stosuje w arkuszu podstawowe
funkcje: (SUMA, SREDNIA),
wpisuje je recznie oraz korzysta
z kreatora

Rozumie r6znice miedzy
adresowaniem wzglednym,
bezwzglednym i mieszanym

Omawia i modyfikuje
poszczegodlne elementy wykresu

Zapisuje w tabeli arkusza
kalkulacyjnego dane otrzymane
z prostych doswiadczen i
przedstawia je na wykresie

Wyja$nia, czym jest adres
wzgledny

Wykorzystuje funkcje JEZELI do
tworzenia algorytmow z warunkami
w arkuszu kalkulacyjnym

Ustawia format danych komorki
odpowiadajacy jej zawartosci

W formutach stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne i mieszane

Dobiera odpowiedni wykres do
rodzaju danych

Sortuje oraz filtruje dane w arkuszu
kalkulacyjnym

adresowanie wzgledne

Korzysta z biblioteki funkcji,
aby wyszukiwaé potrzebne
funkcje

Stosuje adresowanie wzgledne,
bezwzgledne lub mieszane w
zaawansowanych formutach
obliczeniowych

Tworzy wykres dla wiecej niz
jednej serii danych

Tworzy prosty model (na
przyktadzie rzutu szescienna
kostka do gry) w arkuszu
kalkulacyjnym

Stosuje filtry niestandardowe

Podstawa
programowa | dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
11.3c, 11.4, 11.5 Okresla adres komorki Omawia zastosowanie oraz Tworzy proste formuty Kopiuje utworzone formuty Samodzielnie tworzy
budowe arkusza kalkulacyjnego | obliczeniowe obliczeniowe, wykorzystujac i kopiuje skomplikowane

formuly obliczeniowe

Stosuje zaawansowane
funkcje arkusza w tabelach

Tworzy rozbudowane
wykresy dla wielu serii
danych

Przygotowuje rozbudowane
arkusze kalkulacyjne

Korzysta z arkusza
kalkulacyjnego do
analizowania do$wiadczen z
innych przedmiotow




ROZDZIAL II. Programowanie w jezyku Python (w szkole podstawowej zalecana jest nauka jednego wybranego jezyka programowania: Pythona lub C++)

Wymagania programowe na oceny:

przedstawienia algorytmu

Wie, do czego uzywa sie
zmiennych w programach

Pisze proste programy w
trybie skryptowym jezyka
Python z wykorzystaniem
zmiennych

Zna dziatanie operatoro6w
arytmetycznych

Rozumie algorytm badania
podzielnosci liczb

Wyjasnia potrzebg
wyszukiwania informacji
w zbiorze

Sprawdza dziatanie
programow
wyszukujacych element w
zbiorze

Rozumie potrzebg
porzadkowania danych

Sprawdza dziatanie
programu sortujacego dla
réznych danych

program, programowanie

Wymienia rozne sposoby
przedstawienia algorytmu: opis
stowny, lista krokow

Poprawnie formutuje problem
do rozwigzania

Stosuje odpowiednie polecenie
jezyka Python, aby wyswietli¢
tekst na ekranie

Wykonuje obliczenia w jezyku
Python

Zna dziatanie operatora modulo

Stosuje listy w jezyku Python
oraz operatory logiczne

Zapisuje w postaci listy krokoéw
algorytm badania podzielnosci
liczb naturalnych

Wykorzystuje w programach
instrukcje iteracyjng while

Zapisuje algorytm
wyszukiwania elementu w
zbiorze nieuporzadkowanym, w
tym elementu najwigkszego i
najmniejszego

Zapisuje w wybranej formie
algorytm porzadkowania
metodg przez wybieranie

programistyczne

Opisuje etapy rozwigzywania
problemow

Opisuje etapy powstawania
programu komputerowego

Zapisuje proste polecenia jezyka
Python

Wykorzystuje instrukcje
warunkowsg if oraz if else w
programach

Wykorzystuje iteracje w
konstruowanych algorytmach

Wykorzystuje w programach
instrukcje iteracyjng for

Definiuje funkcje w jezyku Python

i rozumie r6znice migdzy funkcjami
zwracajacymi wartos¢ a funkcjami
niezwracajgcymi wartosci

Omawia algorytm Euklidesa i
zapisuje go w wybranej postaci

Wyjasénia algorytm wyodrgbniania
cyfr danej liczby i zapisuje gow
wybranej postaci

Implementuje algorytm
wyszukiwania elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym

Rozumie dziatanie funkcji
zastosowanych w kodzie
zrédtowym algorytmu sortowania
przez wybieranie

skryptowym jezyka Python

Konstruuje ztozone sytuacje
warunkowe (wiele warunkow)
w algorytmach

Pisze programy zawierajace
instrukcje warunkowe, petle
oraz funkcje

Rozumie, jakie bledy zwraca
interpreter

Czyta kod zrodlowy i opisuje
jego dziatanie

Wyjasnia réznice miedzy
instrukcja iteracyjng while a
petla for

Pisze programy obliczajace
NWD, stosujac algorytm
Euklidesa, oraz wypisujace
cyfry danej liczby

Samodzielnie zapisuje w
wybranej postaci algorytm
wyszukiwania elementu w
zbiorze

Implementuje algorytm
porzadkowania metoda przez
wybieranie

Whprowadza modyfikacje w
implementacji algorytmu
porzadkowania przez
wybieranie

Stosuje petle zagniezdzone i
wyjasnia, jak dziataja

Podstawa
programowa | dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
:.I},3|.2a. 1.2b, 11.1, | Podaje kilka sposobow Definiuje pojecia: algorytm, Wymienia przyktadowe $rodowiska | Pisze proste programy w trybie | Zapisuje algorytmy roznymi

sposobami oraz pisze
programy o wigkszym
stopniu trudnosci

Pisze programy w jezyku
Python do rozwiazywania
zadan matematycznych

Tworzy program sktadajacy
si¢ z kilku funkcji
wywotywanych w
programie glownym

Pisze programy
wykorzystujace algorytmy
Euklidesa (np. obliczajacy
NWW) oraz wyodrebniania
cyfr danej liczby

Samodzielnie modyfikuje
i optymalizuje algorytmy
wyszukiwania

Samodzielnie modyfikuje
i optymalizuje programy
sortujace metoda przez
wybieranie




ROZDZIAL IIL. Projekty

Wymagania programowe na oceny:

przygotowaniu materiatow
0 wskazanej tematyce,
wykonujac powierzone mu
zadania o niewielkim
stopniu trudnosci

Wspotpracuje w grupie

podczas pracy nad
projektem

pracach zespotu, realizuje
powierzone zadania

Woprowadza dane do plikow z
projektem

Wspotpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem

potrafi skorygowa¢ materiaty

Aktywnie wspotpracuje w grupie
podczas pracy nad projektem

Programuje wybrane funkcje i
elementy gry

przygotowaniu projektu, dba o
wyglad cato$ciowy projektu

Z zaangazowaniem
Wwspolpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem

Podstawa
programowa | dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
:: 411 :{/21 11.3c, Bierze udziat w Aktywnie uczestniczy w Przygotowuje wskazane materialy, | Bierze aktywny udziat w Wspotpracuje w grupie

podczas pracy nad
projektem, przyjmuje
funkcje lidera

Rozbudowuje projekt o
nowe elementy

Dzieli si¢ wiedza i
umigj¢tnosciami z innymi
uczniami

Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie sprostat wymaganiom na ocen¢ dopuszczajaca.




